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HET DOEL 

Een nieuw diagnostisch instrument (proof-of-concept) ontwikkelen om de alledaagse communicatie bij 
personen met afasie (PMA) in kaart te brengen in de klinische praktijk, middels virtual reality (VR).

VR biedt mogelijkheden om (1) natuurlijk gedrag uit te lokken in een gecontroleerde omgeving, en (2) 
inzicht te krijgen in de factoren die de alledaagse communicatie beïnvloeden, zoals:

Evaluatie en planning
• Publicatie (on)mogelijkheden 

VR in logopedie
• Plan doorontwikkeling ‘proof-

of-concept’

Ontdekken, ontwerpen

Co-design workshops met gebruikers 
om scenario’s (door) te ontwikkelen, 
en vernieuwingen uit te denken.  

Ontwikkelen

Afwisselend fasen van 
(1) Technische ontwikkeling, (2) testen met 
gebruikers, (3) feedback, en (4) verder technisch 
ontwikkelen.

Begrijpen
Ervaringen gebruikers (PMA en 
logopedisten) met bestaande 
meetinstrument(en) in kaart brengen, 
werkwijze partners in kaart brengen.

DENK MEE!

Externe factoren:
• Mate behulpzaamheid gesprekspartner,
• Spreektempo gesprekspartner,
• Afleiding (bijv. achtergrondlawaai), 

Factoren persoon met afasie:
• Non-verbale communicatievaardigheid,
• Verbale communicatievaardigheid
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MEER WETEN? MEEDOEN? LAAT HET ONS WETEN!  marina.ruiter@ru.nl
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