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HET DOEL

Een nieuw diagnostisch instrument (proof-of-concept) ontwikkelen om de alledaagse communicatie bij
personen met afasie (PMA) in kaart te brengen in de klinische praktijk, middels virtual reality (VR).

VR biedt mogelijkheden om (1) natuurlijk gedrag uit te lokken in een gecontroleerde omgeving, en (2)
inzicht te krijgen in de factoren die de alledaagse communicatie beinvloeden, zoals:

Externe factoren: Factoren persoon met afasie:
* Mate behulpzaamheid gesprekspartner, * Non-verbale communicatievaardigheid,
* Spreektempo gesprekspartner, * Verbale communicatievaardigheid
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